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DATOS GENERALES  

Curso académico

Tipo de curso Experto Universitario

Número de créditos 16,00 Créditos ECTS

Matrícula 750 euros (importe precio público)

Requisitos de acceso Licenciados, graduados y diplomados universitarios

Modalidad Semipresencial

Lugar de impartición Facultad de Psicología

Horario Varios miércoles de 16 a 20 h.

Dirección

Organizador Departament de Psicologia Bàsica

Dirección Mariano Chóliz Montañés

Profesor/a Titular de Universidad. Departament de Psicologia Bàsica. Universitat de València

Plazos

Preinscripción al curso Hasta 28/09/2017

Fecha inicio Noviembre 2017

Fecha fin Junio 2018

Más información

Teléfono 961 603 000

E-mail informacion@adeituv.es

PROGRAMA

Adicciones Comportamentales: análisis y prevención

1.1 Adicciones Comportamentales: análisis y prevención

1.1- Adicciones comportamentales

1.2- Adicción al juego

1.3- Adicciones tecnológicas

1.4- Procesos Psicológicos

1.5- Prevención

Adicción al juego y adicciones tecnológicas: evaluación e intervención psicológica

Adicción al juego y adicciones tecnológicas: evaluación e intervención psicológica

2.1- Evaluación y diagnóstico

2.2- Intervención psicológica

Prácticas en empresa

PROFESORADO

Julio José Abad Sorribes

Psicólogo. Asociación P.A.T.I.M.

Ignasi Campillos Pastrana

Licenciatura en Psicología

Antonio Capafons Bonet

Catedrático/a de Universidad. Departament de Personalitat, Avaluació i Tractaments Psicològics. Universitat de València

Enrique Carbonell Vayá
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Profesor/a Titular de Universidad. Departament de Psicologia Bàsica. Universitat de València

Antonio Enrique Castaños Monreal

Mariano Chóliz Montañés

Profesor/a Titular de Universidad. Departament de Psicologia Bàsica. Universitat de València

Carolina de Mingo López

Paulina Erika Herdoiza Arroyo

Licenciatura en Psicología

Valeriano Iranzo García

Profesor/a Titular de Universidad. Departament de Filosofia. Universitat de València

Susana Jiménez Murcia

Jefe de Unidad de Juego Patológico . Hospital de Bellvitge (Barcelona)

Juan Lamas Alonso

Licenciado en Ciencias de la Educación.

Francisco López Segarra

Presidente. Fundación PATIM

Enrique José Madrid Tortosa

Coordinador del Centro. Fundación para el Análisis, Estudio y Prevención de las Adicciones (AEPA)

Miguel Mazón Hernández

Doctor en Economía. Ex Director General de Economía y Hacienda. Generalitat Valenciana

Jerónimo Sáiz Ruiz

Catedrático de Universidad. Universidad de Alcalá

Pilar Tejero Gimeno

Profesor/a Titular de Universidad. Departament de Psicologia Bàsica. Universitat de València

Francesc José Verdú i Asensi

Psicólogo. Jefe de Sección. Dirección General de Salud Pública y Adicciones. Generalitat Valenciana

OBJETIVOS

A través de la formación en este diploma se enseña a los alumnos los procedimientos de evaluación y los protocolos de

intervención en el tratamiento de las adicciones comportamentales, principalmente la adicción al juego de azar y las adicciones

tecnológicas (Internet, videojuegos y móvil). Actualmente, éste es el único curso de postgrado de especialización que trata

específicamente estas adicciones, las cuales se abordan desde una perspectiva multidisciplinar, ya que la adicción al juego de

azar se analiza desde planteamientos filosóficos, sociológicos, económicos, psicológicos y jurídicos. Se incidirá en las nuevas

modalidades adictivas, especialmente el juego de azar online y en las nuevas tendencias internacionales de intervención.

Los principales objetivos del Diploma de Experto en Adicción al Juego y Adicciones Comportamentales son los siguientes:

1. Conocimiento en profundidad de la adicción al juego y adicciones tecnológicas desde una perspectiva multidisciplinar

(económica, social, jurídica, biológica y psicológica).

2. Conocimiento y aplicación de los principales programas de prevención de adicción al juego (Ludens) y adicciones tecnológicas

(PrevTec 3.1)

3. Conocimiento y aplicación de las principales técnicas de evaluación e intervención psicológica en adicción al juego y

adicciones tecnológicas basadas en evidencia científica.

METODOLOGÍA

El objetivo es que disponga del resto de semana para asistir a tutorías, asimilar los contenidos impartidos, preparar los

siguientes y realizar los trabajos de prácticas. Entre cada uno de los módulos habrá una o dos semanas libres para proceder a la

finalización de los trabajos de prácticas y evaluación del módulo.

La forma de aprendizaje es mixta. Por un lado presencial (asistencia a clases teóricas, prácticas y tutorías) y por otro lado a

distancia, aprovechando los recursos del Aula Virtual y de la página web del director del postgrado.

Los trabajos de prácticas se realizarán en grupos de 3 personas aproximadamente. Cada grupo deberá realizar una exposición

oral de su trabajo en el curso , para lo cual disponemos de recursos audiovisuales (ver apartado 2.2). Posteriormente deberán
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presentar el trabajo en papel o formato electrónico para su evaluación por parte del profesorado.

Además de los recursos docentes habituales, para la explicación de los procedimientos de evaluación y las técnicas de

intervención utilizaremos tecnicas de trabajo en grupo, anàlisis de casos (reales y ficticios), grabación de escenas, etc.

Se realizarán prácticas en el Centro Guillem Despuig de la Fundación PATIM. Se trata de un centro acreditado por la Consellería

de Sanitat para adicciones no tóxicas. De hecho interviene específica y exclusivamente en la prevención y tratamiento de este

tipo de adicciones por personal técnico cualificado profesionalmente.
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