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PROGRAMA

1. Los datos.

La sociedad de la informacién.
Datos, informacidn, conocimiento, ésabiduria?

¢Qué es un dato?

Ciclo de vida de los datos.

2. Fuentes de datos.
Extraccion.
Transformacion.
Carga.

3. Clasificaciéon de los tipos de datos.

Tipos inmutables.
Tipos mutables.
Asignacién externa.
4. La ciencia de datos.

Origen y evolucién de la ciencia de datos.

El rol del cientifico de datos.

Ambitos de la ciencia de datos.
Conceptos de ciencia de datos.
3. Ejemplos de proyectos de ciencia de datos en el deporte.

4. Gobernanza de los datos.

Gobierno del dato.

Componentes y madurez del data governance.

1. Instalacién y configuracién del entorno de programacién Python.
Presentacién del entorno de programacién.
2. Breve introduccién a la programacién en Python.

Sintaxis basica.

Variables y tipos de variables.
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3. Estructuras de control y funciones en Python.
Operadores.

Estructuras de control.

Funciones.

Escritura y lectura de ficheros.

4. Librerias cientificas en Python.

Numpy.

Matplotlib.

SciPy.

Pandas.

5: Captura de datos en Python.

Obtencién de datos mediante APIs.
Obtencién de datos mediante de sitios web.
6. Preprocesamiento de datos en Python.
Preparacién de datos.

Reduccién de datos.

8. Visualizacién de datos en Python.

Tipos de visualizaciones de datos.

Librerias de visualizacién de datos.

9. Una mirada mas profunda y formal a conceptos basicos de Python.
Estructuras de datos avanzadas en Python.
Uso avanzado de funciones en Python.

1. Introduccién a la Estadistica Deportiva.

Definicién y relevancia de la estadistica en el contexto deportivo.

Aplicacién de conceptos estadisticos para el andlisis de datos en el deporte.

2. Recopilacién y Organizacién de Datos Deportivos.

Métodos de recoleccidn de datos en entornos deportivos.

Organizacién y preparacién de conjuntos de datos especificos del &mbito deportivo.

3. Conceptos Fundamentales de Probabilidad.

Entendimiento de conceptos de probabilidad aplicados a eventos deportivos.

Célculos de probabilidades relacionados con resultados y desempefio.

4. Distribuciones Estadisticas en el Deporte.

Exploracién de distribuciones estadisticas comunes en el andlisis deportivo.

Interpretacién de datos distribuidos en el contexto del rendimiento deportivo.

5. Pruebas de Hipétesis y Significacién Estadistica.

Aplicacién de pruebas de hipétesis para validar afirmaciones en el deporte.

Interpretacién de resultados y toma de decisiones basada en la significacién estadistica.

6. Andlisis de Regresiéon en el Rendimiento Deportivo.

Uso de técnicas de regresion para modelar relaciones entre variables.

Prediccién y anélisis de tendencias en el contexto del rendimiento deportivo.

7. Aplicaciones Practicas en Planificaciéon del Entrenamiento.

Integraciéon de estadisticas en la planificacién estratégica del entrenamiento.

Utilizacién de datos para ajustar programas de entrenamiento de manera efectiva.

8. Evaluacién del Rendimiento y Estrategias de Juego.

Andlisis estadistico aplicado a la evaluacién del rendimiento individual y del equipo.
Desarrollo de estrategias basadas en datos para optimizar el rendimiento en competiciones.
9. Comunicacién Efectiva de Resultados Estadisticos.

Desarrollo de habilidades para presentar y comunicar resultados estadisticos a diversas audiencias en el dmbito deportivo.
Interpretacién clara y efectiva de hallazgos estadisticos para la toma dedecisiones informada.

1. Introduccién

Sistemas de informacion.

Evolucién de las tecnologias de bases de datos.

Las bases de datos dentro de los sistemas de informacién.
Arquitectura de un SGBD.

Conceptos basicos de bases datos.

Disefio de Bases de datos: disefio conceptual, légico y fisicos.
Modelos de Bases de datos.

2. El modelo Entidad/Relacién.

Introduccién histérica.

Entidades y atributos.

Relaciones.

Restricciones.

Agregacion.

El modelo E/R ampliado.

3. El modelo relacional.

Modelo relacional de Bases de Datos.

4. Lenguajes de consulta. SQL

Lenguajes de consulta SQL.

Sentencias de definicién de datos.
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Sentencias de manipulacién de datos.

5. Disefio fisico. Almacenamiento y Representacion.

Estructuras bdsicas de almacenamiento para BDs.

Representaciéon semantica de la informacién. Lenguajes de marcado.

Bloque 1.

1. Fundamentos de Indicadores de Rendimiento en Entrenamiento Deportivo.
Definicién y funcién de los KPIs en el contexto del entrenamiento deportivo.
Importancia de la evaluacién cuantitativa para el desarrollo atlético.

2. Seleccién y Disefio de KPIs en el Entrenamiento.

Identificacién de indicadores clave para evaluar el rendimiento atlético.

Disefio de sistemas de medicién adaptados a objetivos especificos.

3. Tecnologias Aplicadas al Seguimiento Deportivo.

Utilizacién de tecnologias avanzadas para la recopilacién y andlisis de datos de entrenamiento.
Integracién de dispositivos y plataformas tecnolégicas en programas de seguimiento.
4, Evaluacién del Rendimiento Fisico y Técnico.

Analisis de datos para evaluar el rendimiento fisico y técnico de los atletas.
Interpretacién de resultados y ajuste de programas de entrenamiento.

5. Aplicacidén Préactica de KPIs en Planificacién Deportiva.

Uso de KPIs en la planificacién estratégica y disefio de programas de entrenamiento.
Ajuste dindmico de las estrategias basado en el analisis de indicadores.

6. Monitoreo Psicolégico y Emocional de los Atletas.

Evaluacién de factores psicolégicos y emocionales mediante indicadores especificos.
Integracién de datos psicolégicos en la planificacién del entrenamiento.

7. Estudio de Casos en Entrenamiento Deportivo.

Andlisis de casos practicos que destacan el uso efectivo de KPIs en el entrenamiento.
Desarrollo de habilidades practicas mediante ejemplos concretos.

8. Etica en la Recopilacién y Uso de Datos de Entrenamiento.

Consideraciones éticas en la utilizacién de datos de entrenamiento.

Proteccién de la privacidad y confidencialidad de la informacién del atleta.

Bloque 2.

1. Introduccién a Indicadores de Rendimiento en Gestién Deportiva.

Definicién de KPIs en el contexto deportivo.

Importancia de los KPIs en la toma de decisiones estratégicas.

2. Seleccién y Disefio de IndicadoresClave de Rendimiento.

Identificaciéon de KPIs relevantes para areas especificas (marketing, finanzas, operaciones).
Disefio de sistemas de medicidn adaptados a las metas organizativas.

3. Implementacién de Tecnologias para la Recopilacién de Datos.

Utilizacién de tecnologias emergentes para la recoleccién y anélisis de datos.
Integraciéon de sistemas de informacién para la gestion efectiva de KPIs.

4. Evaluacién del Rendimiento Organizativo.

Anélisis de datos para evaluar el rendimiento global de la organizacién deportiva.
Interpretacién de resultados y toma de decisiones basada en los hallazgos.

5. Tendencias Actuales en Anélisis de Datos Deportivos.

Exploracién de tendencias y desarrollos recientes en el andlisis de datos en el &mbito deportivo.
Aplicacién préctica de nuevas tecnologias y enfoques analiticos.

6. Gestion Estratégica y Optimizacién de Recursos.

Aplicacién de KPIs para la gestidn estratégica de proyectos deportivos.
Optimizacidn de recursos financieros y humanos basada en anédlisis de datos.

7. Estudio de Casos Préacticos en Gestidn Deportiva.

Anélisis de casos reales de éxito y desafios en la implementacién de KPIs.
Desarrollo de habilidades practicas a través de ejemplos concretos.

8. Perspectivas Eticas en el Uso de Datos en el Deporte.

Consideraciones éticas en la recopilacién y uso de datos en la gestién deportiva.
Responsabilidad y transparencia en la toma de decisiones basada en datos.

1. Introduccién al Machine Learning.

Definicién y conceptos clave.

Historia y evolucién del Machine Learning.

Aplicaciones y casos de uso en la vida cotidiana e industrial.
2. Tipos de Aprendizaje.

Aprendizaje supervisado, no supervisado y por refuerzo.
Algoritmos de clasificacién y regresién.

Métodos de clustering y asociacién.

3. Preprocesamiento de Datos

Limpieza y transformacién de datos.

Manejo de valores atipicos.

Normalizacién y estandarizacién.

4. Evaluacién de Modelos.

Métricas de rendimiento.

Validacién cruzada.
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Curvas de aprendizaje y curvas ROC.

5. Seleccién y Optimizaciéon de Modelos.

Seleccién de caracteristicas.

Ajuste de hiperpardmetros.

Métodos de regularizacién.

6. Aplicaciones Especificas de Machine Learning.
Procesamiento de lenguaje natural (NLP).

Visién por computadora.

Recomendadores y sistemas de recomendacién.

7. Proyectos Practicos de Machine Learning e Inteligencia Artificial en el deporte.
Implementacién de algoritmos de Machine Learning.
Desarrollo de soluciones para problemas del mundo real.
Colaboracién y presentacién de resultados.

1. Antecedentes histéricos y trabajos mds relevantes en el &mbito de la visualizacién de datos.

2. Conceptos bésicos ligados a la percepcidn y el sistema visual humano.

3. Tipos bésicos y avanzados de visualizaciones de datos.

4. Procesos de creacién y redisefio.

5. Aspectos de interactividad.

6. Herramientas para la creacién de visualizaciones de datos (librerias especializadas MatPlotlib, R-ggplot2, Power Bl, Adobe
Illustrator)

1. Legislacion europea y espafiola sobre proteccién de datos.

2. Propiedad intelectual e industrial

3. Servicios de la Sociedad de la Informacién

Ley 34/2002, de 11 de julio, de servicios de la sociedad de la informacién y de comercio electrénico.
Obligaciones bésicas de los prestadores de servicios.

Régimen de responsabilidad.

4. Introduccién a la ciberseguridad y cuestiones ético-legales de la inteligencia artificial.

Régimen juridico de la seguridad de las redes y sistemas de informacién.

Nuevas cuestiones éticas/legales de la inteligencia artificial.

. Planteamiento del tema.

. Marco tedrico conceptual.
. Desarrollo propuesta.

. Resultados.

. Conclusiones.
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